


 El proyecto Profesor por un día se trata de una 

actividad dentro de la denominada enseñanza por 

proyectos, en la que el alumnado participa de 

forma activa en el aprendizaje.  

 Consiste en preparar un tema, libre o del currículo, 

con actividades y presentarlo a los compañeros/as; 

pero siguiendo una serie de pasos y generando una 

serie de documentos.  Para ello, se hará uso de 

muchas herramientas TIC. 



 Aprender a trabajar en grupos, desarrollar la autonomía en la 

toma de decisiones y el reparto de tareas y establecimiento 

de distintos roles. 

 Crear avatares. 

 Elaborar los criterios de evaluación del proyecto a través de 

rúbricas , implicándose así más en la evaluación. 

 Preparar un tema consultando varias fuentes y desarrollando 

técnicas de consulta y elaboración de la información; 

preparación de la exposición a través de, por ejemplo, un 

guion o apuntes propios y una presentación digital. 



 Exponer de forma oral un tema, atendiendo a las 
normas de adecuación y corrección, evitando las 
muletillas, el léxico demasiado informal. Seguir las 
normas de una buena exposición: aprenderse el tema 
y no leer los apuntes, mirar a la audiencia, cuidar el 
ritmo, el volumen, y la entonación. 

 Reflexionar sobre el desarrollo del propio proyecto y 
ponerlo por escrito. 

 Respetar a los compañeros durante su presentación y 
evaluarlos de forma objetiva a través de rúbricas 
(autoevaluación y co-evaluación). 

 Familiarizarse con algunas herramientas TIC: avatares, 
Google Drive, informes, rúbricas, presentaciones Prezi, 
Kahoot, etc. 

 Publicitar el proyecto en distintas webs, blogs, así como 
a través de cartelería y folletos. 

 



 Formación libre de los grupos de trabajo. 

 Cumplimentación individual de un formulario de evaluación 

inicial, que permita comprobar los conocimientos previos y las 

expectativas del alumnado. 

 Creación de una cuenta Google Drive por grupo (que puede ser 

de educarex). Creación de una carpeta "Profesor por un día", 

que servirá de portafolio con todas las actividades realizadas y 

se compartirá con el profesor.  

 Creación de un avatar por cada miembro del grupo, que servirá 

para firmar los productos realizados.  

 Elaboración conjunta de criterios de evaluación de las 

actividades co-evaluables (preferentemente la presentación del 

trabajo y la exposición oral). Creación de rúbricas de 

evaluación. 



 Introducción a los temas para las exposiciones y elección de los 

mismos. Se hará un breve resumen de cada tema, para que el 

alumnado conozca brevemente su contenido y puedan elegir 

sus preferidos.  

 Preparación del tema asignado consultando distintas fuentes, 

entre las que pueden estar el libro de texto, material preparado 

por los profesores (si es el caso) y webs.  El alumnado consultará 

las distintas fuentes, seleccionará la información que van a 

exponer y elegirán o elaborarán diversas actividades para 

realizar con sus compañeros/as. Para preparar la exposición, 

pueden elaborar un guion o apuntes. 

 Realización de la presentación Prezi, Impress o Google con los 

contenidos seleccionados de su tema, que acompañará a su 

exposición 



 Elaboración de preguntas sobre su tema. Los alumnos/as 

también pueden optar por otras formas de evaluación de los 

contenidos de su tema; por ejemplo, a través de juegos (como 

en Kahoot), cuestionarios y formularios, etc. 

 Realización de la exposición oral del tema preparado. Se 

explicarán los contenidos seleccionados con apoyo de la 

presentación Prezi, genial.ly, atendiendo a las reglas de una 

buena exposición oral.  

 Realización de la autoevaluación y co-evaluación tras cada 

exposición completando las rúbricas. 

 Publicación de un resumen de la actividad y una reflexión sobre 

la misma en una wiki, blog o web. Asimismo se añadirán los 

enlaces a las presentaciones, kahoots, fotografías de proceso, 

informes, etc. 



 Cumplimentación por parte del alumnado de otro 

formulario que se pueda contrastar con el inicial sobre los 

aprendizajes adquiridos y de evaluación general del 

proyecto. 

 

 De forma optativa también, el alumnado puede elaborar 

un vídeo resumen y de reflexión sobre el proyecto en 

forma de anuncio sobre el mismo. 



USO DE LAS TICS 

 Este proyecto se desarrollará en clase con los 

ordenadores portátiles o en la sala de informática. Se 

emplearán los ordenadores y la pizarra digital.  

 Ya se ha comentado que se crearán avatares; se usará 

Google Drive, para crear carpetas, informes y rúbricas; 

se elaborarán presentaciones Prezi, Impress o Google; 

actividades que pueden ser digitales, como en Kahoot, 

y se creará un blog o una web, para que los profesores 

y/o alumnos publiquen en ella.  

 



 Si os animáis a participar, podéis consultar el 

apartado de ¿te animas? en la siguiente página 

web: En él, encontraréis todos los tutoriales para 

realizar cada actividad del proyecto. 

 

https://profesor-por-un-

dia.webnode.es/prueba/ 
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 UT 4 (Seleccionar dos temas por grupo) 1ª EVALUACIÓN 
4.1. RECURSOS Y SERVICIOS PARA LA VIVIENDA. 

4.2. RECURSOS DE TRABAJO Y SERVICIOS DE EMPLEO.(excepto el 
4.2.4 red territorial de oficinas de emancipación joven). 

4.3. RECURSOS DE FORMACIÓN. 

4.4. RECURSOS PARA EL OCIO Y EL TIEMPO LIBRE 

 

UT 5 (2ª EVALUACIÓN) (Un grupo hará el 1º y 2º y otro el 
3º) 
5.1.4. PROGRAMA DE INFORMACIÓN Y ASESORAMIENTO 
EURODESK. 

5.2. PROGRAMAS DE EMANCIPACIÓN. (Rentas de 
emancipación). 

5.3.1. PROYECTOS DE INTERCAMBIOS DE JÓVENES EN EUROPA 
(Páginas 131-135) 


